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1. Circuitos logicos digitais.

2. Arquitetura von Neumann, RISC e CISC.

3. Organizagdo, funcionamento e gerenciamento da CPU.

4. Organizagdo e gerenciamento de memorias (interna e externa).

5. Organizagdo de entrada e saida e gerenciamento.

6. Barramentos e Interconexdo entre componentes.

7. Conjuntos e formatos de instrug¢des, € microprogramacao.

8. Arquiteturas Superescalares e VLIW.

9. Avaliagao e Gerenciamento de Desempenho.

10. Arquiteturas Avancgadas: Paralelismo, Processamento Vetorial e Distribuido.
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