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Resumo. O artigo reflete acerca das informagdes da tecnologia cibernética
sobre 0 homem. Sob a 6tica do conceito de Kuhn a respeito das revolugdes
cientificas, esta ¢ uma fase de crise dos paradigmas: a relagdo sujeito-objeto
se transforma porque o sujeito submerge na totalidade e o objeto se virtualiza
nas redes; o conceito de sabedoria como contemplagdo das esséncias
desaparece porque saber € ser a capacidade de acessar dados.
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Abstract. The article reflects about the implications of the cybernetic tecnology
towards mankind. According to Kuhn’s point of view about the scientific
revolutions, this is a paradigm-crisis phase: the relationship between object-
subject modifies because the subject goes into the totality and the object
becomes virtual in the web; the concept of wisdom as the contemplation of
the essence disappears because knowledge now means the ability to access
data.
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Introducao

Era da tecnologia é a identificacio do tempo atualmente vivenciado. E mais
uma de tantas épocas que no curto periodo da historia do homem (comparado com o
tempo do universo) pode ser assinalada. Falar de era € discernir os ciclos que surgiram, se
estabeleceram, foram superados, substituidos; também € constatar e compreender as
mutagdes intermitentes que se apresentam e admitir a ndo linearidade deles. O homem
ndo se reduz aos sentidos biologicamente aperfeigoados e as reacdes instintivas, mas pde
em agdo processos mentais que sdo usados para superar as limitagdes da espécie e
multiplicar as potencialidades. A vivéncia cotidiana num espago culturalmente estruturado
pode colocar no esquecimento que a condi¢do de ser e o poder de agir, inerentes ao
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homem, interferem no lento ritmo da natureza, transformando-a. Tal esquecimento pode
levar auma espécie de robotizagao, a um estar no mundo sem ser no mundo, a um viver
sem existir, a quase se transformar em marionete cujo modo de agir € controlado, manipulado
por corddes que independem de sua vontade, que sdo capazes de determinar o destino
em vista da imersdo na celeridade das alteragdes materiais que restringem, quando nio
impedem a autocompreensdo. Ha uma inquietagio peculiar ao homem. Ele é um andarilho
que percorre caminhos, arrisca-se por sendas desconhecidas, movido pela curiosidade e
o desejo de se encontrar, se definir em sua condigdo humana.

Do homem atual, este que se deslumbra com o computador e o transforma
em instrumento imprescindivel em sua vida, que adere incondicionalmente a era da
informatica, mais do que nunca, € instado a pensar criticamente sobre si, 0 mundo, as
situacdes de vida, os acontecimentos. Entende-se que o homem esta frente a frente com
um questionamento da cultura pautada pelos paradigmas classicos porque as novas
tecnologias da comunicagao, aspirando a colocar os homens proximos como numa primitiva
aldeia, colocam-nos longe uns dos outros na medida em que se comunicam mas nao se
conhecem, conversam e ndo se tocam, participam de uma mesma realidade virtual, mas
ndo se complementam na intersubjetividade do “eu-tu”. E que o espago que circunda o
homem passou a ser povoado por entidades virtuais — representagdes que no existem-
perturbando o mundo da vida, exigindo outras articulagdes entre o mundo vivido e o
mundo construido.

Quando as variagdes ocorriam no moto regular, espontaneo e constante do
devir natural, o contraste entre a resisténcia e a aceitagdo nao causava impactos
percucientes, as alteragdes eram absorvidas com mais vagar e permitiam a adaptacio
paulatina, menos chocante e com maior assimilagdo. A velocidade da luz que imprimiu aos
instrumentos tecnoldgicos a imediatez do pensar, subverteu a lentid3o e exigiu do homem
ajustar-se com a mesma rapidez. E criou crises adaptativas frente a transitoriedade das
coisas porque os modos de ver, de conhecer o que acontece no mundo e com o homem
sdo retardados pelo arraigamento a modelos cedigos de percepgao.

A filosofia da ciéncia, hoje, se debruga com afinco, com interesse e
preocupacao sobre as possibilidades de sistemas de inteligéncia artificial reproduzirem a
vida mental humana, os processos cognitivos, e gerarem conhecimentos intencionais.

O objetivo deste artigo é demonstrar que o computador ndo € somente mais
uma maquina que auxilia e facilita a vida do homem, porque as conseqiiéncias de sua
utilizagdo sdo de muito maior alcance que aqueles que sdo dadas a conhecer, contribuindo,
assim, para a difusdo de algumas pesquisas e discussdes que se desenvolvem nesta area,
e para uma melhor compreensio do que significa a época da informacao tecnologica.

A informatica € mais que o conjunto de tecnologias que esta em
aperfeicoamento e que ocasiona mudangas nas estruturas da vida humana e nas relagdes
sociais. Ela ¢ um problema antropologico que esta em aberto e, transformado em
questionamento, precisa ser pesquisado. Qual a situagdo do homem na era da cibernética?
Quais as implicagdes das novas tecnologias sobre a relagdo do homem com o mundo e o
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conhecimento? Estas mudangas representam uma crise de paradigma ou uma revolugio
cientifica? Ao colocar-se tais questdes, se pretende estudar a informatica sob o aspecto
de meio determinante de transformac¢des antropologicas, para identificar como se
manifestam no plano intelectual. Para se definir a condi¢ao paradigmatica da era cibernética,
sera seguida a orientacdo dada por Thomas KUHN. Reduzido a dimensao de um artigo,
o tema ndo sera analisado a exaustdo. Serdo abordados alguns topicos, como a relagio
sujeito-objeto e o conceito de sabedoria, condicionados pela tecnologia informatica,
colocando-os na perspectiva da filosofia. E imprescindivel indagar sobre o que esta
acontecendo com todo o saber lentamente amealhado e por tanto tempo acumulado, que
serviu de base para as consideraveis conquistas de que desfruta o homem.

A questao dos paradigmas em Thomas Kuhn

Para responder ao questionamento sobre se a época da tecnologia informatica
¢ uma fase de crise dos paradigmas ou se ja ha um novo que se implantou, busca-se
suporte no referencial teorico desenvolvido por Thomas KUHN.

Na obra A Estrutura das Revolugoes Cientificas, KUHN faz acurada
analise sobre a questdo das ciéncias e afirma que elas se amoldam a paradigmas que as
regem em seus caminhos. Sua tese € que as ciéncias se movem dentro de estruturas
definidas: a ciéncia normal se enquadra em paradigmas. Periodicamente surgem questdes
que ndo mais cabem nos modelos, 0 que ocasiona a crise e exige uma revolugio e renovagao
até que se estabeleca um novo paradigma. Ele pde em discussdo e demonstra a consisténcia
e o valor de sua tese tirando seus argumentos da historia da ciéncia, na qual € possivel
perceber que Copérnico, Newton, Lavoisier, Einstein introduziram teorias que mudaram
totalmente a compreensio dos problemas discutidos pelos pesquisadores. Cada um, em
sua época, deflagrou uma revolugao na ciéncia, obrigando a aceitagdo de outra matriz que
se impOs por sua validade.

Paradigma é um modelo, um padro, uma teoria orientadora das pesquisas
cientificas, que lhes da sustentagio ao oferecer solidas bases. Este modelo é mais que um
auxiliar, ¢ uma propedéutica e um imperativo que oferece o instrumental teorico e pratico
necessario, articulando os liames para o que € buscado. Os paradigmas s3o repassados
através da educacdo e pela divulgagido em livros e conferéncias. Tudo o que o estudioso
precisa é fazer uso do que € oferecido, movendo-se dentro da forma e, obedecendo a
seus ditames, receber o dado e os instrumentos. “A razio € clara. Na manufatura, como
na ciéncia — a producdo de novos instrumentos € uma extravagancia reservada para
ocasides que o exigem” (KUHN,1997, p.105). Quando guiada por um paradigma
embasado na tradigdo e na credibilidade do autor criador de seus fundamentos e quando
produz resultados que se enquadram no modelo, tem-se o que KUHN denomina ciéncia
normal e que ele considera que ndo poderia existir sem o comprometimento com o0s
elementos orientadores. Na ciéncia normal as pesquisas avangam sobre conhecimentos
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reconhecidos, estendendo-os um pouco mais. “A aquisi¢do de um paradigma e do tipo de
pesquisa mais esotérico que ele permite € um sinal da maturidade no desenvolvimento de
qualquer campo cientifico que se queira considerar” (KUHN, 1997, p.31). Por outro
lado, sdo estes mesmos paradigmas os determinadores, de antemao, das questdes a serem
pesquisadas, que sao escolhidas porque sdo compativeis com 0s esquemas conceituais e
as técnicas instrumentais em uso, excluindo tudo aquilo que no cabe nas estruturas
predefinidas. O paradigma, a0 mesmo tempo em que oferece seguranga, ¢ condicionante.
Assim, pode afirmar-se que a pesquisa na ciéncia normal se vincula a cultura e as técnicas
disponiveis numa determinada época.

Enquanto limitada por esta espécie de camisa de for¢a que € o paradigma, a
ciéncia avanga direcionadamente. Dizendo-se de outro modo, quando presa aos
determinantes culturais, as coisas fluem no mesmo ritmo da vida. A crise se instala quando
se rompem os paradigmas em fung@o de anormalidades que eles ndo mais conseguem
explicar. E o avanco mesmo da ciéncia que determina a crise dos paradigmas quando
certos questionamentos ndo sio passiveis de ser respondidos com o instrumental disponivel,
o que da aso ao surgimento de experimentagdes, especulagdes e teorias desencontradas,
desarticuladas, em que categorias conceituais sio alteradas instaurando-se um periodo de
avangos e retroversoes, acertos e erros, de resisténcias e conquistas no qual o prototipo
¢ posto em xeque, € contestado e o que € vislumbrado é incerto. A ciéncia gira em torno
de si sem conseguir avangar. O tempo de crise é sempre um periodo anomico. A falta de
regras permite tudo. A desordem se instala. O irracional, o ndo 16gico advogam para si a
supremacia. Teses contraditorias se erigem como detentoras da verdade, mesmo quando
se encerram em estreitas concepc¢des. E a Babel. “O significado das crises consiste
exatamente no fato de que indicam que € chegada a ocasido para renovar os instrumentos”
(KUHN, 1997, p.105).

O reconhecimento da crise € fundamental para que haja aprofundamento das
reflexdes sobre os acontecimentos, uma abertura para a aceitacdo do fato, a construgio
de novos principios e a adesdo a uma alternativa paradigmatica. A admissao do caos
ensina a pensar e procurar a ordem, uma realidade substantiva referencial que restabelega
o nexo, entretecendo as idéias e concatenando metodicamente, a problematica a fim de
que a ciéncia possa outra vez progredir: “...uma crise pode terminar com a emergéncia de
um novo candidato a paradigma e com uma subsequiente batalha por sua aceitagao”
(KUHN, 1997,116).

KUHN usa a metafora da revolugdo para falar da evolugdo da ciéncia. A
expressdo revolugdo cientifica, que identifica a instalagdo de um novo paradigma, ¢ uma
analogia com as revolugdes politicas e seus desdobramentos. A metafora € pertinente. Ha
pontos de identidade nos dois processos que ndo sio lineares nem pacificos, sdo traumaticos
e seus efeitos se distendem para muito além do nucleo gerador, enfrentam resisténcias,
muitas vezes destituidas de razoabilidade, e exigem tempo para a aceitagio e adesdo. As
coisas nao mudam instantaneamente porque o modo de pensar arraigado ndo ¢ arrancado
de repente como o s3o as raizes de uma arvore durante um vendaval.
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A revolug@o cientifica é o rompimento definitivo com a ciéncia normal anterior
e a superagdo da crise. Ela é fruto de um evento imprevisto que se da como uma intui¢ao
que ilumina a percepc¢do do pesquisador, eliminando dubiedades e incertezas, e o faz
idear outra teoria explicativa do fendmeno. O fato engendra alteracdo dos métodos de
pesquisa, na problematizagao, nas explicagdes e solugdes. Neste momento, do cientista
sdo exigidas atitudes radicais inerentes ao processo: reorientacdo da forma de ver as
coisas, reinversdo do modo de interpreta-las e reestruturagio do sistema de manipulacao
dos mesmos dados, porque: “A tradi¢do cientifica normal que emerge de uma revolucao
cientifica € ndo somente incompativel, mas muitas vezes verdadeiramente incomensuravel
com aquela que a precedeu” (KUHN, 1997, 138).

O novo paradigma reflete-se, para além de seu foco, sobre as relagdes
contextuais, alterando modos de pensar e fazer. Uma pedra langada num lago forma circulos
cada vez mais amplos e distantes do ponto de imersdo. Cria determinantes para o
conhecimento a ser construido e abala as bases do saber ja determinado.

A aceitagdo se da a longo prazo e depende de fatores intervenientes
relacionados a sua capacidade de resolver as anomalias que desencadearam a crise, de
superar resisténcias. Nao raras vezes € necessario passar uma geragao de cientistas até
que seja totalmente consagrada a validez do paradigma.

KUHN reconhece que um paradigma n3o vence apenas por sua validade
intrinseca e capacidade de dar respostas. Ha que se considerar também fatores exdgenos
ligados aos estudiosos e a condigdo humana de seres pensantes, dotados de faculdade
volitiva, que desafia os mais solidos argumentos 10gicos calcados na razio e que escapa
dos critérios de cientificidade. Entre estes fatores, cita a formagao espiritual do cientista,
sua educacdo, seus gostos e aversdes, atitudes conservadoras e a fama do proponente.
Neste caso, o que realmente leva o cientista a adog@o do novo paradigma é uma questao
de anuéncia pessoal, de confianga sustentada por um juizo prévio da razoabilidade do
modelo: “...precisa ter fé na capacidade do novo paradigma para resolver os grandes
problemas com que se defronta (...) Uma decisdo desse tipo so pode ser feita com base

a f&” (KUHN, 1997, p.198).

Esta breve referéncia as idéias de Kuhn sobre os paradigmas visa preparar o

terreno para a interpretagdo da época da tecnologia informatica como paradigmatica.

A tecnologia informatica

As diversas tendéncias da antropologia repassam imagens do homem. Uma
delas define-o como homo faber que vive no mundo construido por suas maos. Ele
fabrica coisas com o esfor¢o corporal e mantém com elas relacao de objetividade. Sobressai
o senso do saber o que fazer e a capacidade técnica de atuar sobre a natureza,
transformando-a. O mundo € um espaco cheio de coisas nele colocadas para atender as
necessidades do homem, sejam elas bioldgicas ou sociais. As ferramentas sdo objetos
culturais que se entrelagam na vivéncia cotidiana, entretecendo com ela um tecido tnico
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que se faz indispensavel para suprir as caréncias humanas. O computador também é produto
do fazer técnico, resultante da acumulagio de conhecimentos que se processa ao longo
da existéncia do homem, desde que o cérebro desenvolvido colocou-o mais alto na natureza.
A historia do computador € recente. Uma crianga, ao nascer, € pesada, medida, recebe
um nome e registra-se a data. O computador também pode ser identificado desta forma:
o primeiro surgiu na década de 1940 e foi batizado com o nome de ENIAC; seu peso era
de varias toneladas, seu tamanho ocupava um andar inteiro de um prédio; seus “pais”,
americanos e ingleses. Este monstrengo evoluiu, foi aperfeicoado e adaptado as
necessidades ndo essenciais que o homem cria para si. Ele é uma nova ferramenta colocada
a servico do homem. Na década de 60 as previsdes mais otimistas consideravam que um
pequeno nimero de empresas o introduziriam entre seus instrumentos de trabalho. Mas
elas ndo conseguiram avaliar que ele se tornaria popular a ponto de se infiltrar na vida das
pessoas como instrumento indispensavel, na mente dos homens como fator de discussdes
sobre desdobramentos e conseqiiéncias, beneficios e maleficios, e na sociedade como
fator de aceleracdo do ritmo de vida. O computador instalou-se como um novo elemento
dicotomizante identificador do nivel cultural — os que o utilizam e os que ndo sabem usa-lo,
os que navegam na Internet e tém acesso ao sistema de hipermidia da WEB e os que ndo
sdo internautas. Estas questdes sdo analogas as encontradas ao longo da histéria, no que
se refere a introduc@o de novas técnicas, como, por exemplo, as civilizagdes que conheciam
o uso do ferro a as que ndo dominavam esta técnica, ou 0s povos agrafos cujas relagdes
se caracterizavam pela oralidade e os povos que dominavam a escrita. Uma nova
tecnologia aguga, estimula, aviva e também, paradoxalmente, atrofia os sentidos do homem,
porque, na medida em que excita intensamente um dos sentidos, centralizando nele a
forca do conhecer, embota outros, por falta de estimulacdo. E o que ensina Marshall
MacLuhan.

Ora, o computador - a maquina e seus programas — tem cunho eminentemente
utilitarista e surgiu com a finalidade de ampliar capacidades através da informatizagao, de
acelerar a disponibilidade dos conhecimentos e seu uso e das inovagdes técnicas.

Segundo Pierre LEVY, em 1945, Vannevar Bush considerando deficiente a
classificagdo linear das informagdes, projetou dispositivo que, tomando os principios
associativos da mente humana, permitiria o acesso aos dados por uma rede de conexdes
reticulares. Era a idéia do hipertexto (LEVY, 1999, p.28). Foi a década de 70, porém,
que viu se disseminar o uso da informatica, com a constru¢ao de computadores pessoais
por jovens apaixonados pela eletronica que faziam experimentacdes e construiam prototipos
pelo prazer de fazé-lo. E que tinham também a pretensao de definir outras bases para a
informatica, que, popularizada, revolucionaria a sociedade. Mas o que realmente
transformou a sociedade foi a metamorfose da informatica em midia e a aplicagdo das
fungdes cerebrais e mentais como paradigma para os projetos de criagdo de inteligéncia
artificial: “Vale a pena repetir que a maior parte dos programas atuais desempenha um
papel de fecnologia intelectual: eles reorganizam, de uma forma ou de outra, a visdo de
mundo de seus usuarios e modificam seus reflexos mentais” (LEVY,1999, p.54).
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A verdade ¢ que se esta no olho do furacdo de uma revolugdo tecnologica
que introduz alteragdes e abre outras dimensdes no cenario da vida humana. O computador
ndo se restringe a ser uma maquina, € um meio que permite a intrusdo. Paul VIRILIO
denomina a era cibernética de bomba informatica, apresentando-a como um outro Leviata.
Suas analises se prendem a um mau uso da informatica e da apropriagao, por alguns, para
fins de dominago, de invasdo de privacidade, o que determinaria o fim do espago privado.
“Toda a revolugdo politica ¢ um drama, mas a revolugao técnica que se anuncia é, sem
duvida, mais que um drama, é uma tragédia do conhecimento, a confusio babeliana dos
saberes individuais e coletivos” (VIRILIO, 1999, p.105).

Sao tais consideragdes que exigem reflexdo.

O homem e a tecnologia

Julian Marias afirma: “Com coisas sos ndo ha mundo. Fago falta eu para
que se possa falar de mundo e mundanidade” (MARIAS, 1971, p.18). E a pessoa que da
o carater de mundo as coisas esparsas. E o homem que da a este conjunto de meios
fisicos o carater de mundanidade, que lhes da sentido.

A natureza humana, submetida a temporalidade, sofre as influéncias da cultura,
que se forma sempre outra pela acumulagio de conhecimentos. Mas as mudangas nunca
foram tdo intensas e nem causaram tantos abalos profundos e em ritmo tao frenético
quanto a era cibernética, que esta revolucionando os conceitos de espago, tempo, as
relacdes sociais e os modos de pensar. Na medida em que foi desencadeada a velocidade
da informagdo, houve profunda alteracdo no compasso da vida.

A cibernética, vista sob seu aspecto de sistema que introduz novas formas de
lagos e demarca a vida social por configuragdes diferentes de relagdo, entra na pauta de
discussdo de varios autores, que a avaliam em seus aspectos positivos e negativos.

Pierre LEVY considera que a extensdo do ciberespaco, o desenvolvimento
técnico-cientifico, a onipresencga midiatica e a tomada de consciéncia global da humanidade
e do planeta, entre outros fatores, representam uma espécie de mutagao antropoldgica
(LEVY, 2000, p.233).

Aceitando-se esta concepgao, ha que se destacar algumas dessas mudangas
antropologicas para serem analisadas, considerando-se as injungdes limitativas de um
artigo.

A relacio de objetividade

A experiéncia originaria do homem ¢ ontologica, diz respeito ao ser e s6 a0
homem é dada em virtude de sua especificidade de ser racional. E um processo introverso,
introspectivo, de auto-analise profunda que tematiza e explicita o fundamento do que é.

Para a filosofia, € um exercicio solitario em que o homem se faz presente a si,
desvelando-se em sua universalidade, para desvendar e dar razdo da condigdo de ser,
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identificando-se, desta forma, em sua subjetividade. Desta manifestacdo do ser que o
homem vivencia brota o conhecimento de si como ser pensante e a compreensio da
condi¢do humana de pessoa, unidade irrepetivel, resultando afirmar-se sujeito e ser no
mundo. O sujeito pensante, aberto ao conhecimento, capta uma realidade fora de si—o
mundo, as coisas, 0s aconteceres — que ocupa uma dimensio capaz de ser abarcada
objetivamente pela razao.

Foi a filosofia cartesiana que definiu a separagdo entre a res cogitans e ares
extensa. Reificando e objetivando as coisas, o ser homem introduz o distanciamento eu-
mundo porque o modo de ser do homem nao se identifica com o modo de ser das coisas.
O mundo, para o sujeito, € um ob-jectum — o que esta langado a frente. Como tal, a ele
¢ atribuida a condigio de dado, de fendmeno, com uma estrutura propria e passivel de ser
conhecido: “ ... KANT buscava investigar como operagdes internas da nossa mente
poderiam captar relagdes objetivas estabelecidas no mundo externo, tornando assim
possiveis o conhecimento e a representa¢ao adequada de uma realidade independente de
n6s” (TEIXEIRA, 1996, p.14).

Pelo pensar o homem estabelece conexido com o objeto, direcionando a este
o ato mental e formulando juizos de valor. A dupla realidade sujeito-objeto gera uma
relacdo de interagdo ou inter-relacdo em que se funda a determinagdo de um pelo outro,
reciprocamente.

A revolugao determinada pela tecnologia informatica implica uma reavaliagdo
do sujeito, do objeto e do conhecimento. Se a mudanga inicialmente desencadeada se
vinculava a maquina — o computador e seus dispositivos aceleradores — e a programas,
em pouco tempo se fez sentir sobre a sociedade em sua totalidade. Pela sincronia do
material e do cultural, verifica-se a interferéncia do avango tecnologico sobre os modos
de pensar e agir. Esta influéncia marcante pode ser detectada primariamente na linguagem
com o uso de palavras como tecnopsicologia, interfaces, hipertexto, tecnodemocracia,
ciberespaco e muitas outras: “E impossivel separar o humano de seu ambiente material,
assim como dos signos e das imagens por meio dos quais ele atribui sentido a vida e ao
mundo” (LEVY, 2000, p.22).

O processo do conhecimento ¢é radicalmente afetado pela tecnologia
cibernética, porque os saberes sdo pulverizados em miriades de informagdes imediatamente
disponiveis mas impossiveis de serem introjetados pelo sujeito e submetidos a atividade
reflexiva. A velocidade da informagao esta tornando inconsciente a aquisi¢do de saberes
na medida em que, ativando todos os sentidos, introduz na mente coisas que,
conscientemente, 0 homem nao percebeu. Nao se define mais a relagdo sujeito — objeto
porque este esta sempre em construg¢do e o sujeito € avassalado pelo acumulo de
informacdes que desestabiliza o conhecimento em sua realidade objetiva. A tecnologia
cibernética se transforma rapidamente em tecnologia intelectual, que LEVY denomina
cibercultura e Postmann, tecnopolio. Como tecnologia intelectual, ela impde novas formas
de conhecimento e de interagao, ao colocar tudo e todos perto de tudo, quando subverte
as categorias de espago e tempo que sdo suplantadas pela sincronizac¢do e pela
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interconexao, desaparecendo na virtualizagdo, no ndo estar presente. O virtual se sobrepde
e se consolida.

LEVY considera que a estrutura do conhecimento fundada na relago sujeito
— objeto ndo consegue mais responder e dar razao a estrutura relacional que mana da
amalgama fractal incoada sob a tecnologia informatica e prega a ecologia cognitiva, na
qual o efeito conhecimento é uma resposta ao imbricamento e articulagio de elementos
heterogéneos, tais como os humanos e os técnicos, a mente e as redes que armazenam,
digitalizam e transmitem as representacgdes. O sujeito desaparece sob a fragmentagio da
mente em redes neuronais e o objeto se fluidifica em informagdes, s3o alterados os modos
de percepcdo e € corrompido o raciocinio. Ressalta entdo a memoria dos computadores
e bancos de dados, a representagdo condicionada as redes de propagacio, o conteudo
informacional e o pensamento da inteligéncia artificial. E o modelo mecanico do cérebro —
o neurdnio, que recebe uma informagao e por um impulso elétrico a transmite adiante —
transformado em tecnologia informatica comandando e modificando a relagdo sujeito —
objeto: “As representagdes circulam e se transformam em um campo unificado,

atravessando fronteiras entre objetos e sujeitos, entre a interioridade dos individuos e o
céu aberto da comunicagdo” (LEVY, 1999, p.139).

Sabedoria e saberes

Aristoteles abre o Livro Primeiro da Metafisica com a afirmativa que hoje é
de dominio publico: “Todos os homens por natureza desejam saber”. Sophia é a palavra
grega que significa sabedoria. W. K. C. Guthrie registra que seu uso data de épocas
remotas, denotando capacidade intelectual de dominio de algo. O conceito de sabedoria
¢ multiplo e engloba em suas acepgdes o sentido e a finalidade que o conhecer representa
para o proprio rumo da vida e o aperfeigoamento da condi¢do humana pela intelecgdo
das esséncias. Foram os gregos que legaram a cultura ocidental a valoragio da atividade
de pensar, considerada a perfei¢ao por exceléncia, e a sublimaram na sabedoria intuida na
contemplagdo, forma suprema do aprimoramento humano pela posse do inteligivel. A
sabedoria ¢ a aspiragdo dos homens que nd3o querem ser como os comuns. Implica no
desprendimento do material, do particular, através da abstragdo intelectual, e no
entendimento, na compreensio da esséncia universal. SO os que vivem de acordo com o
que tém de superior em si podem ser ditos sabios. O individuo, unidade dignificada, faz
escolhas e ¢ livre para desfrutar o prazer que flui das coisas do espirito. Abandonando a
concretude, o sujeito se encontrara com a realidade perfeita na dimensao contemplativa.

Exaltando o poder da ciéncia, a autonomia e o valor da razao, o [luminismo
traz uma proposta de reelaboragio da idéia de sabedoria. O conhecimento € uma forma
de emancipagao e se constitui no meio mais adequado para que o homem alcance seus
fins humanos, guiado pela inteligéncia. A razao autdnoma € critica e volta esta critica para
o proprio conhecimento, indagando suas possibilidades, seus limites, sua esséncia. O
entendimento, fenomeno da mente, € questionado, investigado. A razao ¢ considerada
entdo como uma for¢a motriz, em movimento, que se define pela atividade de busca e
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conquista do saber, ndo se resumindo a ser o receptaculo dos conteudos do mundo, um
deslumbrante prodigio a ser admirado. Examinando, analisando e criticando o patrimonio
intelectual, a razao pde-se a servigo do homem, contribuindo para que ele se emancipe e
atue sobre o meio em que vive. O conhecimento se constitui no recurso mais adequado
para que o homem alcance seus fins humanos. Exalta-se a condigdo humana pela apologia
darazio.

A atualidade subverte a razao, dissolvendo o tempo da reflexdo. A cibernética
difunde a informacdo em velocidade, saberes fluidos, incompletos, instaveis, pereciveis.
As novas tecnologias cognitivas, que atuam sobre todos os sentidos e sobre o sistema
nervoso como um todo, dissolvem os limites entre o consciente e o inconsciente na aquisi¢ao
de conhecimentos, aumentam a capacidade de integra-los, mas diminuem a possibilidade
de reflexdo. Resultante de um sem ntimero de estimulos disparados em fragdes de segundos,
o sentido pressentido ndo chega a ser elaborado na consciéncia do individuo, mas
condiciona a relagio com a realidade interior. O pensar é substituido pelo reagir. E um
processo desestabilizante da condi¢do humana. Os modos de pensar, as formas de conhecer
as inter-relagdes pessoais, os valores, a sociedade sofrem o impacto modificante da
tecnologia informatica. “As novas tecnologias alteram a estrutura de nossos interesses: as
coisas com que pensamos. E alteram a natureza da comunidade: a arena na qual os
pensamentos se desenvolvem” (POSTMANN, 1994, p.29).

Nao se pode mais falar em sabedoria no sentido de contemplagdo. Nao ha
mais tempo para tal. Nao ha mais esséncia universal a ser contemplada, pois a perecibilidade
dos dados possibilita s6 a apreensao imediata, em tempo real, de respostas unificadas.

A raz3o iluminista menosprezou a tradi¢do, desacreditou a autoridade porque
queria por ela mesma assegurar a validade do conhecimento. Hoje a razao ndo € mais
justificadora do conhecimento, pois a mente esta sendo reduzida ao cérebro e o pensar a
uma atividade elétrica neuronal. O proprio conceito de conhecimento se transforma em
informagdo. Saber € estar instrumentalizado para acessar a memoria do computador.
Corrobora a profunda modificagido no conceito de sabedoria Derrick Kerckhove, quando
afirma que se esta desenvolvendo uma psicologia que ele denomina just in time. “Para
qué preocupar-nos em aprender isto agora se, quando precisarmos, estara acessivel?”
(KERCKHOVE, 1997, p.100).

A relag@o sujeito — objeto que tinha como resultante a cognigdo do segundo
pelo primeiro se transformou numa estrutura relativizada em que o sujeito € so exterior, o
objeto foi diluido em dados abertos, efémeros e o saber ao acesso a esses dados. “...0
computador redefine os humanos como ‘processadores de informagao’ e a propria natureza
como informagdo a ser processada” (POSTMANN, 1994, p.117).

Mas ndo ha como reverter o quadro sem retroceder no tempo. Ha uma
reestruturagdo da teoria do conhecimento adaptada e configurada pela realidade difusa e
global que se consolida. LEVY pensa a cibernética, sob seu aspecto de tecnologia
intelectual, como um novo Iluminismo na medida em que, sob o enfoque de um projeto

150



humanistico, aplica os ideais da [luminago. Liberdade, Igualdade e Fraternidade sdo
valores que ainda continuam cultivados, revestidos com a roupagem da tecnologia atual.

Assim como a escrita numa época, a imprensa noutra, a informatica e a micro
eletronica estdo reconfigurando a condig@o e as relagdes humanas. O que € primordial €
que o homem pense a tecnologia intelectual dominante para assumir o controle de sua
aplicagdo. Mesmo que seja dito que os computadores podem pensar e sejam neles
embutidas formas de pensamento e reagdes ao ambiente, ha que se ter presente que a
técnica ¢ resultado de uma vontade. Entdo que seja a prudéncia, preconizada por
Aristételes, que oriente a aplicagdo das tecnologias intelectuais. Nem se conceba a negagao
pura e simples de aceitagdo, nem se resigne sem qualquer questionamento, porque se
estas tecnologias conduzem ao ndo pensar, preconizam o acessar ao que esta pronto,
paradoxalmente instigam a reflexao sobre o fato e os reflexos, sobre o mundo de hoje e a
mundividéncia. Assim € que valioso ensinamento pode ser extraido do mito platdnico Tot,
no qual o rei Tamuz diz: ““.. .uma coisa é ser capaz de inventar as artes, outra, julgar em que
medida prejudicardo ou serdo uteis aqueles que a deverdo usar” (DROZ, 1997, p.167).

A luz das mutacdes antropolégicas verificadas, pode-se afirmar que a era
cibernética representa uma quebra dos paradigmas anteriores. A situagdo de divergéncias
acirradas, as polarizagdes entre os estudiosos, as necessidades de aperfeigoamentos que
sdo constantemente introduzidos, a adaptabilidade aos modelos demonstram que a época
atual, de acordo com a estruturagio apresentada por KUHN, € uma época de crise dos
paradigmas. A revolugao se instalou. O processo ndo se concluiu.

Conclusao

O artigo discutiu a situagdo do homem na era cibernética, refletindo sobre as
implicagdes, implicitas ou explicitas, que a tecnologia avangada cria.

As pesquisas de KUHN demonstraram que mudancgas determinadas pela
introducdo de novas técnicas geram crises e exigem tempo para a aceitacao e adaptacao.

O computador surgiu como um instrumento, uma ferramenta tecnologica que
evoluiu, foi (e ainda estd) sendo paulatinamente aperfei¢oado, criando-se para ele novos
usos e fungdes. A tomada do homem como modelo para as maquinas, as tentativas de
reprodugao das estruturas mentais nos computadores aceleram significativamente a vida,
transformam o modo de pensar e os esquemas conceituais do homem. Estas transformag¢des
foram estudadas sob dois aspectos: a estrutura do conhecimento pautada na relagio sujeito
— objeto e o conceito de sabedoria.

Na relagdo sujeito — objeto se entende a interagdo que o homem estabelece
com o mundo fora de si, conhecendo-o. Em virtude da difusdo acelerada, esta relagdo se
transforma, pois o objeto se virtualiza nas redes, perde a caracteristica do que esta diante
do sujeito e se transforma num hipertexto, uma rede aberta, ativa que se multiplica
constantemente por associagdes reticulares cada vez mais complexas; e o sujeito submerge
na totalidade que ndo permite a individuagao.
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No que diz respeito ao conceito de sabedoria, num comparativo com a idéia
de contemplag@o das esséncias, ndo ha mais o que considerar. A cibernética ndo entende
esséncias universais imutaveis. O que fica € s6 o devir. Saber € saber acessar dados.

Dos fatos analisados, conclui-se que se esta experienciando um movimento
que ainda ndo assentou suas bases, esta tentando fixar-se como realidade irreversivel.
Aplicando-se o conceito de KUHN, pode-se afirmar que esta € uma fase de crise dos
paradigmas na qual os antigos estdo sendo questionados por ndo mais darem conta da
realidade, e os novos ainda ndo foram reconhecidos. Sao muitos os modelos propostos,
mas nenhum consenso. A propria tecnologia é argumento comprovante da fase de crise:
as mudangas ininterruptas que sdo introduzidas nas maquinas provam que ainda se esta
procurando uma meta. Também posi¢des dicotdmicas sobre os acontecimentos gerados
pela cibernética corroboram a assercao.

Ha a falta de uma idéia projetiva da humanidade do homem cibernético. E a
incerteza do futuro. Assim sendo, os questionamentos e a reflexdo devem continuar, seja
para aclarar os acontecimentos, seja para orientar o que esta por vir.
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