EMENTARIO DAS DISCIPLINAS DO CURSO DE CIENCIA DA COMPUTACAO (Curriculo iniciado
em 2006)

ADMINISTRACAO APLICADA A INFORMATICA (0012) — C/H 136
Organizagdes: Missao e Visdo. Estruturas e Modelos Organizacionais. Evolugdo e Ciclo de Vida. Fungdes
da Administragdo. Teoria do Negodcio. Planejamento Estratégico. Novos Paradigmas Organizacionais.

ALGEBRA LINEAR (0786) — C/H 136

Matrizes e Determinantes. Espaco Vetorial, Subespagos, Bases, Dimensdo. Transformagdes Lineares,
Operadores, Autovalores e Autovetores, Diagonalizacdo. Produto Escalar. Operadores Simétricos e
Ortogonais. Aplica¢des a Quadricas. Sistemas de Equagdes Lineares.

ARQUITETURA DE COMPUTADORES (1453) — C/H 68

Conceitos de Servidores, Computadores Pessoais e Dispositivos Embarcados. Nogdes de linguagem
assembler. Avaliagdo de Desempenho: conceitos, diferencgas entre modelos analiticos e simulagdo, speedup,
workload e principais benchmarks. Conceitos de Dependéncias de Dados e de Controle. Arquitetura de
Memoria: memoria cache, memoria principal, armazenamento secundario, memoria virtual, TLB e RAD.
Arquiteturas Avancadas: pipeline, superpipeline, superescalar, VLIW, EPIC, vetorial. Taxonomia de
Arquiteturas Paralelas: SISD, SIMD, MISD e MIMD. Nogdes basicas de Sistemas Paralelos e Distribuidos.
Arquiteturas Paralelas e Distribuidas: conceitos e tecnologias. Meméria Compartilhada e Distribuida:
conceitos e técnicas de coeréncia.

BANCO DE DADOS I (1454) — C/H 68

Conceitos, técnicas e caracteristicas basicas de Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados, SGBDs.
Introduc@o a organizacdo, modelagem e acesso a dados. Conceitos basicos de linguagens de definicdo e
manipulagdo de dados.

BANCO DE DADOS 1I (1462) — C/H 136

Estudo aprofundado dos aspectos de implementagdo, integridade e seguranga em SGBDs. Desenvolvimento
de um projeto de aplicacdo de banco de dados. Estudo de técnicas avancadas em Banco de Dados e de
novas abordagens de Banco de Dados ndo convencionais.

CALCULO E GEOMETRIA ANALITICA (0002) — C/H 136
Fungdes de R em R. Limites. Derivadas. Integrais. Aplicagdes. Retas e planos: equagdes no plano e no
espago.

COMPILADORES (1471) — C/H 68

Estudo dos conceitos basicos do projeto de compiladores. Analise 1éxica, sintatica e semantica. Tradugéo
dirigida por sintaxe. Tabela de simbolos. Geragdo e otimizacdo de coédigo. Ferramentas para geracao
automatica de compiladores.

COMPUTACAO GRAFICA (1472) — C/H 68

Origem e objetivos da Computagdo Grafica.  Dispositivos Vetoriais x Matriciais. Sistemas e
Representacdes de Cores. Representacdo e Modelagem de Objetos Graficos. Algoritmos para conversao
matricial e preenchimento de primitivas graficas. Transformagdes geométricas 2D e 3D. Transformagdes
entre sistemas de coordenadas 2D e recorte. Transformagdes de projecao paralela e perspectiva. Definigdo
de objetos e cenas tridimensionais. Processo e Algoritmos de Rendering. Modelos e Algoritmos de
Tonalizagdo. O problema do serrilhado e técnicas de anti-serrilhado.

COMPUTADORES E SOCIEDADE (1473) — C/H 68

Impactos do uso da informatica nas diversas ciéncias. Aspectos sociais e economicos da utilizagdo do
computador. Etica profissional e ética no uso de computadores. Questdes legais: seguranga, privacidade,
direitos de propriedade. O mercado de trabalho.



EMPREENDEDORISMO (1463) — C/H 68

Desenvolvimento da capacidade empreendedora, com énfase no estudo do perfil do empreendedor, nas
técnicas de identificacdo e aproveitamento de oportunidades, na aquisicdo e gerenciamento dos recursos
necessarios ao negocio, fazendo uso de metodologias que priorizam técnicas de criatividade e da
aprendizagem pro-ativa.

ENGENHARIA DE SOFTWARE I (1455) — C/H 68

Introducdo e objetivos de Engenharia de Software. Analise e comparagdo dos ciclos de de desenvolvimento
de software. Planejamento do projeto e levantamento de estimativas. Métricas. Gerenciamento do projeto.
Qualidade de Software. Métodos para analise e extragdo de requisitos. Principios, métodos e critérios para
verificacdo, validacdo ¢ testes de software. Estudo comparativo das diversas metodologia de analise e
projeto de software.

ENGENHARIA DE SOFTWARE II (1464) — C/H 136

Aplicar os conceitos vistos na disciplina de Engenharia de Software 1. Estudo e aplicacdo de métodos de
modelagem. Estudo comparativo dos processos de desenvolvimento de software adotados atualmente pelas
empresas. Desenvolvimento de um projeto de software segundo um dos processos de desenvolvimento
analisados.

ESTAGIO SUPERVISIONADO (1474) — C/H 272

Estagio supervisionado em empresas ou na universidade, com defesa de monografia. Desenvolvimento de
um trabalho que possibilite ao aluno a integracdo entre teoria e pratica, verificando a capacidade de sintese
das vivéncias do aprendizado adquiridas durante o curso. Serdo avaliados o dominio e a capacidade critica
sobre o tema escolhido bem como a capacidade de situar a problematica do tema escolhido numa
perspectiva globalizante.

ESTRUTURA DE DADOS (1456) — C/H 136

Estruturas de dados estaticas e dindmicas na memdria principal. Estruturas de dados lineares: a lista e suas
variantes. Estruturas de dados ndo-lineares: arvores; arvores binarias de busca; arvores balanceadas. Tabela
de dispersdao. Métodos de ordenagao.

FISICA (1448) — C/H 136

Conceitos basicos da eletricidade. Leis e teoremas de malhas e nos. Teoremas de Thévenin ¢ Norton.
Magnetismo e eletromagnetismo. Transformadores. Medidas elétricas. Introducdo a teoria dos
semicondutores. Otica: conceitos de reflexo, difragdo e atenuacio de faixas do espectro luminoso.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL (1465) - C/H 136

Introduzir os conceitos basicos da Inteligéncia Artificial classica, bem como dos sistemas de representacao
do conhecimento. Investigar a representagdo do conhecimento humano, raciocinio e aprendizagem e suas
aplicagdes. Simular a inteligéncia em diferentes areas de aplicagdo, desta forma permitindo ao aluno
identificar um problema ou sub-problema concreto e, assim, determinar qual técnica de Inteligéncia
Artificial poderia ser usada para resolvé-lo.

INTERACAO HUMANO-COMPUTADOR (1466) — C/H 68

Introducdo aos conceitos de IHC. Componentes de IHC. Aspectos Humanos na IHC: cogni¢do humana,
semidtica computacional, modelos mentais ¢ de conhecimento. Técnicas de projeto e especificacdo de
interface com o usudrio. Métodos e técnicas utilizadas na avaliacdo de interface humano-computador.

INTRODUCAO A CIENCIA DA COMPUTACAO (1449) — C/H 136

Visdo geral do Curso de Ciéncia da Computagdo. Historico e evolugdo da Computacdo (hardware e
software). Tecnologias ¢ aplicagdes de computadores. Representacdo e processamento da informagdo.
Principais componentes ¢ fungdes de um computador (hardware e software). Nogdes de algoritmos e
linguagens de programacgdo. Explanacdo de areas da Ciéncia da Computacdo: Teoria da Computagdo e
Algoritmos, Engenharia de Software, Banco de Dados, Redes de Computadores, Engenharia de
Computadores, Inteligéncia Artificial, Interfaces Homem-Maquina.



LINGUAGENS FORMAIS E AUTOMATOS (1457) — C/H 68

Linguagens e expressdes regulares. Automatos finitos. Linguagens e gramaticas livres de contexto e
automatos de pilha. Traducdo entre formalismos. Linguagens sensiveis ao contexto e enumeraveis
recursivamente. Gramaticas irrestritas e introdugdo a Maquinas de Turing.

LOGICA PARA COMPUTACAO (1458) — C/H 68

Légica Proposicional: linguagem, sistema de dedugdo natural, tablds, tabelas-verdade. Logica de
Predicados: linguagem, sistema de dedugdo natural, tablds, fungdo semantica, interpretacdo em diagramas
de conjuntos. Completeza, consisténcia e coeréncia. Formalizagdo de problemas.

MATEMATICA DISCRETA (1450) — C/H 68

Indugdo matematica. Conjuntos. Algebra de conjuntos. Relagdes binarias. Fungdes. Estruturas algébricas.
Reticulados. Algebra Booleana. Técnicas de demonstragdo de teoremas. Terminologia basica de grafos,
classes de grafos, grafos ponderados e orientados, ciclos e circuitos, arvores. Estudo de conjuntos finitos,
conjuntos infinitos e enumerabilidade.

ORGANIZACAO DE COMPUTADORES (1451) — C/H 136

Representacao de Dados. Aritmética bindria e de ponto flutuante, representagdes de caracteres. Organizagao
de Computadores Von Newmann. Organizagdo e implementagdo de uma Unidade Logica Aritmética.
Organizagdo de uma Unidade de Ponto Flutuante. Organizagdo basica de uma Unidade Central de
Processamento e suas variagdes: conjunto, formato e armazenamento de instru¢des. RISC e CISC:
conceitos e principais diferencas. Organizacao de entrada e saida: entrada e saida mapeada em espaco de
entrada e mapeada em memoria. Conceitos de interface, periférico e controlador. Métodos de transferéncia
de dados: Polling, Interrupcio ¢ DMA. Conceitos gerais de barramentos. Organizagdo de circuitos de
memoria e armazenamento.

PARADIGAS EM LINGUAGEM DE PROGRAMACAO (1467) — C/H 68

Comparagdo entre os paradigmas imperativo, funcional, 16gico, orientado a objetos. Critérios de avaliagdo
de linguagens de programacdo. Evolugdo historica de linguagens. Modelos de implementacdo de
linguagens.

PESQUISA OPERACIONAL (1475) — C/H 68

Introducdo a Pesquisa Operacional. Formulagdo ¢ Modelagem Matematica de Problemas. Programagio
linear. Programagdo Nao-Linear. Programacdo Inteira. Modelos de Otimiza¢do de Redes. Programagao
Dinamica. Nog¢des de Teoria de Filas. No¢des de Simulacao.

PROBABILIDADE E ESTATISTICA (1459) — C/H 68
Apresentacdo e descrigdo de dados estatisticos. Medidas de posicdo e dispersdao. Amostragem. Testes de
hipoteses. Regressdo e correlacdo. Analise das séries temporais. Numeros indices para dados econdmicos.

PROGRAMACAO DE COMPUTADORES I (1452) — C/H 136
Algoritmos. Representacdo de dados. Desenvolvimento de programas em linguagem de alto nivel. Solucao
de problemas simples por computadores.

PROGRAMACAO DE COMPUTADORES II (1460) — C/H 136

Paradigma de programacao na construgdo de softwares. Linguagem: tipos de dados, estruturas de controle
condicionais e repetitivas. Tratamento de exce¢des. Ambiente de programacao. Interface de entrada e saida
de dados. Padroes: codificac@o e projeto. Persisténcia de dados. Construgdo de sistemas.

REDES DE COMPUTADORES (1468) — C/H 136

Definicdo de Redes de Computadores. Classificagdo das Redes por Tecnologia de Transmissdo e
Aplicativos de Comunicagdo. Topologias fisicas e Topologias Logicas. Modelo de Referéncia X
Arquitetura de Rede, Modelo de Referéncia OSI e todas as funcionalidades de suas camadas, Modelo de



Referéncia TCP/IP e Arquitetura de Rede TCP/IP e todas as funcionalidades de suas camadas. Fung¢des dos
Protocolos, exemplificando protocolos de todas as camadas da Arquitetura de Rede TCP/IP e outros.
Dispositivos de Redes. Tecnologias Wireless. Cabeamento. Firewall. Projetos de Redes.

SISTEMAS OPERACIONAIS (1461) — C/H 136

Historico e evolugdo de sistemas operacionais. Conceitos basicos de sistemas operacionais. Tipos de
sistemas operacionais. Estrutura dos sistemas operacionais. Processos e threads. Geréncia do processador
(escalonamento). Sincronizagdo e comunicagdo entre processos. Alocagdo de recursos e deadlocks.
Geréncia de memoria. Sistemas de arquivo. Gerenciamento de entrada e saida. Seguranca e protegao.
Estudo de casos.

TEORIA DA COMPUTACAO (1469) — C/H 136

Programa, maquina, computagdo ¢ fun¢do computada. Equivaléncia de programas ¢ maquinas. Analise dos
modelos de Maquina RAM, Maquina de Turing, Maquina de Post. Computabilidade de fungdes. Analise da
Tese de Church. Maquina de Turing Universal. Solucionabilidade de problemas. Complexidade. Estudo de
problemas de decisdo. Anélise do problema da parada. Fungdes recursivas.

TOPICOS ESPECIAIS EM CIENCIA DA COMPUTACAO I (1470) — C/H 136
Ementa variavel, focalizando topicos relacionados com tecnologias, aplicagdes, produtos, metodologias e
ferramentas de desenvolvimento de software e hardware.

TOPICOS ESPECIAIS EM CIENCIA DA COMPUTACAO II (1476) — C/H 136
Ementa variavel, focalizando topicos relacionados com tecnologias, aplicagdes, produtos, metodologias e
ferramentas de desenvolvimento de software e hardware.



EMENTARIO DAS DISCIPLINAS DO CURSO DE CIENCIA DA COMPUTACAO (Curriculo
iniciado em 2010)

ALGEBRA LINEAR (2309) C/H 51
Matrizes. Sistemas Lineares. Determinantes. Espagos Vetoriais. Transformagoes Lineares. Autovalores e
Autovetores. Produto Interno.

ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE DADOS 1 (2316) C/H 68

Tipos abstratos de dados com alocacdo de memoria estatica e dindmica. Estruturas de dados lineares: listas,
pilhas, filas. Conceitos de: encadeamento, duplo-encadeamento, circularidade e prioridade. Matrizes
esparsas. Métodos avangados de ordenacdo: quicksort, bucket sort e radix sort. Métodos avangados de busca:
Fibonacci e seccao aurea.

ALGORITMOS E ESTRUTURAS DE DADOS IT (2324) C/H 68
Estruturas de dados ndo-lineares: arvores, arvores binarias de busca, arvores balanceadas (AVL, Rubro-
Negra ¢ B). Heap ¢ heapsort. Tabelas de dispersao.

ALGORITMOS EM GRAFOS (2332) C/H 68

Estruturas de dados para representagio de grafos. Caminhos de comprimento minimo. Arvores geradoras de
grafos. Grafos conexos: componentes e cortes. Grafos biconexos: pontes, circuitos. Grafos fortemente
conexos. Emparelhamentos maximos em grafos bipartidos. Introdu¢do ao problema do fluxo maximo.
Alguns problemas dificeis. Algoritmos.

ANALISE E COMPLEXIDADE DE ALGORITMOS (2340) C/H 68

Elementos de analise assintética: notagdo. Solu¢do de recorréncias: método de substitui¢do, arvore de
recursdo e teorema master. Analise de desempenho de algoritmos classicos: ordenagdo, hashing, manipulacao
de arvores bindrias, algoritmos sobre cadeias de caracteres, matrizes de polindmios, grafos e aritmética
inteira. Analise de pior caso e de caso médio. Técnicas de projeto de algoritmos: “divisdo e conquista”,
programacao dindmica e algoritmos gulosos. Nogdes da teoria de complexidade: as classes P e NP.

ARQUITETURA DE COMPUTADORES (2317) C/H 68

Conceitos de servidores, computadores pessoais e dispositivos embarcados. Nogdes de linguagem assembly.
Avaliacao de desempenho: conceitos, diferencas entre modelos analiticos e simulacdo, speedup, workload e
principais benchmarks. Conceitos de dependéncias de dados e de controle. Arquitetura de Memoria: memoria
cache, memoria principal, armazenamento secundario, memoria virtual, TLB. Arquiteturas avancadas:
pipeline, superpipeline, superescalar, VLIW, EPIC, vetorial. Taxonomia de arquiteturas paralelas: SISD,
SIMD, MISD e MIMD. Nogdes basicas de sistemas paralelos e distribuidos. Arquiteturas paralelas e
distribuidas: conceitos e tecnologias. Memoria compartilhada e distribuida: conceitos e técnicas de
coeréncia.

BANCO DE DADOS T (2318) C/H 68

Conceitos, técnicas e caracteristicas basicas de Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados (SGBDs).
Introducdo a organizacdo, modelagem, projeto e acesso a dados de bancos relacionais e objeto-relacionais.
Mapeamento entre as fases para desenvolvimento de bancos de dados. Introdugdo a Algebra Relacional.
Conceitos basicos de linguagens de defini¢cdo e de manipulacdo de dados.

BANCO DE DADOS I (2325) C/H 68
Estudo aprofundado dos aspectos de implementagéo, integridade, administragdo e seguranga em Sistemas
Gerenciadores de Banco de Dados (SGBDs). Algebra e calculo relacionais.

BANCO DE DADOS IIT  (2333) C/H 68
Banco de Dados Orientados a Objetos e Objeto-Relacionais. Padrdo ODMG. Padrao SQL. Aplicagdes ndo-
convencionais: Data Mining, Data Warehousing, Multimidia, Bando de Dados Temporais, /nternet, XML.

CALCULOTI (2310) C/H 68
Limites. Continuidade. Derivadas. Integrais. Aplicacdes.



CALCULOII (2319) C/H 68
Funcdes de varias variaveis. Limites. Continuidade. Derivadas parciais. Integrais multiplas. Aplicagdes.

CALCULO NUMERICO (2326) C/H 68
Aritmética de ponto flutuante. Zeros de fungdes reais. Sistemas de equacgdes lineares: métodos diretos e
iterativos. Interpolagdo polinomial. Integragdo numérica. Quadrados minimos lineares.

COMPILADORES (2348) C/H 68

Estudo dos conceitos basicos do projeto de compiladores. Andlise 1éxica: métodos e geradores automaticos.
Andlise sintatica: Algoritmos top-down, Algoritmos bottom-up, Ambiguidade e geradores automaticos.
Analise semantica. Tabela de simbolos. Recuperagdo de erros. Geragdo e otimizagdo de codigo. Ferramentas
para geragdo automatica de compiladores.

COMPUTACAO GRAFICA E PROCESSAMENTO DIGITAL DE IMAGENS (2349) C/H 102

Nogoes basicas sobre Computagdo Grafica: transformagdes geométricas basicas; dispositivos gréficos;
percepcao tridimensional; representagdo vetorial e matricial da imagem; sistemas de coordenadas e
conversdao entre sistemas; projecdoes geométricas; sistema de cores; corte/eliminacdo de superficies
escondidas; realismo visual. No¢des de Processamento Digital de Imagens: imagens digitais; dispositivos
digitalizadores; transformadas de imagens; filtros digitais; realce/restauragdo; segmentacdo de imagens;
descritores; reconhecimento de padroes.

COMPUTACAO NATURAL (2341) C/H 68

Teoria e fundamentos de sistemas de computagdo inspirados em processos biologicos: a teoria da evolugdo,
interagdes sociais € organizacao e funcionamento de sistemas, inteligéncia coletiva. Algoritmos evolutivos.
Inteligéncia de enxame. Redes neurais artificiais. Sistemas imunologicos artificiais. Aplicagdo das técnicas
na resolucdo de problemas. Aplicar as técnicas envolvidas visando o discernimento do uso adequado de cada
técnica.

COMPUTADORES E SOCIEDADE (2302) C/H 34

Impactos do uso da tecnologia da informagdo nas diversas ciéncias. Aspectos sociais, psicoldgicos, etno-
raciais e econdmicos da aplicagdo da tecnologia da informagdo. Etica profissional e no uso da tecnologia.
Questdes legais: seguranca, privacidade, direito de propriedade. O mercado de trabalho.

EMPREENDEDORISMO (2342) C/H 34

Desenvolvimento da capacidade empreendedora, com énfase no estudo do perfil do empreendedor, nas
técnicas de identificagdo e aproveitamento de oportunidades, na aquisicdo e gerenciamento dos recursos
necessarios ao negocio, fazendo uso de metodologias que priorizam técnicas de criatividade e da
aprendizagem pro-ativa.

ENGENHARIA DE SOFTWARE I (2320) C/H 68

Engenharia de software: introducdo e historico. Nogdes sobre processo de engenharia de software.
Engenharia de requisitos (Fundamentos sobre requisitos de software; elicitagdo de requisitos; andlise de
requisitos; especificacdo de requisitos; validagdo de requisitos). Projeto de software (Fundamentos sobre
projeto de software; estrutura e arquitetura de software; notacdes de projeto de software; estratégias e
métodos para projeto de software). Ferramentas de engenharia de software.

ENGENHARIA DE SOFTWARE 11 (2327) C/H 68

Introdugdo a qualidade de software. Reuso de software. Constru¢do de software (Fundamentos sobre
construcdo de software; praticas de construcao de software). Teste de software (Fundamentos sobre teste de
software; niveis de teste; técnicas de teste). Confiabilidade de software. Manutengdo de software
(Fundamentos sobre manutencdo de software; técnicas para manutengdo de software).

ENGENHARIA DE SOFTWARE Il (2334) C/H 68

Processo de Engenharia de Software. Qualidade de software (Fundamentos sobre qualidade de software;
processo de geréncia de qualidade de software). Padroes de qualidade de processo de software. Métricas e
medigdo de software. Produtividade no processo de software. Geréncia de projetos de software. Geréncia de
riscos. Geréncia de Configuracao de Software. Engenharia econdmica.



ESTAGIO SUPERVISIONADO (2354) C/H 136
Estagio Supervisionado em empresas ou projeto de pesquisa, com defesa de trabalho final. Desenvolvimento
de um projeto que reflita a integrac@o entre teoria e pratica e a capacidade de sintese do aprendizado.

FUNDAMENTOS MATEMATICOS PARA COMPUTACAO (2311) C/H 68

Conjuntos. Algebra de conjuntos. Analise Combinatéria. Relagdes binarias. Estruturas algébricas.
Reticulados. Técnicas de demonstracdo de teoremas. Estudo de conjuntos finitos, conjuntos infinitos e
enumerabilidade. Terminologia bésica de grafos, classes de grafos, grafos ponderados e orientados, ciclos e
circuitos, arvores.

GEOMETRIA ANALITICA E VETORES (2303) C/H 51
Vetores no R? e no R3. Produto de vetores. Retas e planos. Circunferéncia. Conicas.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL (2335) C/H 68

Introduzir os conceitos basicos da Inteligéncia Artificial, bem como dos sistemas de representagdo do
conhecimento. Métodos de resolucdo de problemas. Busca em espago de estados. Reducdo de problemas.
Uso de heuristicas. Representacdo do conhecimento. Sistemas baseados em conhecimento. Tratamento de
incertezas em Sistemas baseados em conhecimento. Simular a inteligéncia em diferentes areas de aplicacao,
determinando quais técnicas utilizar.

INTERACAO HUMANO-COMPUTADOR (2336) C/H 68

Visdo geral da interacdo humano-computador: principais conceitos e qualidades do software: usabilidade,
acessibilidade, comunicabilidade. Modelagem de interfaces. Concretizagdo do projeto de interfaces.
Avaliacao de sistemas interativos.

INTRODUCAO A CIENCIA DA COMPUTACAO1 (2304) C/H 68

Visdo geral do Curso de Ciéncia da Computagdo. Historico e evolugdo da Computacdo (hardware e
software). Tecnologias e aplicagdes de computadores. Representacdo e processamento da informagao.
Principais componentes e fungdes de um computador (hardware e software). Conceitos de conectividade.

INTRODUCAO A CIENCIA DA COMPUTACAOII (2312) C/H 68

Nogodes de algoritmos e linguagens de programagdo. Explanacdo de areas da Ciéncia da Computacao: Teoria
da Computacdo e Algoritmos, Engenharia de Software, Banco de Dados, Redes de Computadores,
Engenharia de Computadores, Inteligéncia Artificial, Interfaces Homem-Maquina.

LINGUAGENS FORMAIS E AUTOMATOS (2328) C/H 68

Alfabetos, cadeias e linguagens. Expressdes regulares. Autdomatos finitos, linguagens ¢ gramaticas regulares.
Autdmatos a pilha, linguagens e gramaticas livres de contexto. Autdmatos linearmente limitados, linguagens
e gramaticas sensiveis ao contexto. Maquinas de Turing padrao, linguagens e gramaticas irrestritas.

LOGICA DIGITAL (2313) C/H 68

Sistemas de Numeragdo, Algebra de Boole e portas logicas. Simplificagdo de expressdes logicas (mapa de
Karnaugh) e implementagdo dos circuitos. Nogdes de circuitos combinacionais e sequéncias. Subsistemas
logicos: multiplex, demultiplex, decodificador, memoria, latch, flip-flop, registradores e contadores.
Implementagao dos subsistemas logicos em linguagem de descrigdo de hardware.

LOGICA PARA COMPUTACAO (2305) C/H 68

A logica como ciéncia da dedugdo: nogdes introdutorias. Logica Proposicional: proposi¢des, conectivos,
operagdes logicas sobre proposigdes, algebra das proposi¢des, método dedutivo, argumentos, regras de
inferéncia, validade. Logica de Predicados: sentenga aberta, quantificacdo universal e existencial, argumento
valido e deducdo, método de resolugao.

METODOLOGIA CIENTIFICA PARA COMPUTACAO (2321) C/H 34

Ciéncia e conhecimento cientifico. Métodos de pesquisa cientifica: definicdo da questdo de pesquisa,
técnicas de coletas de dados, técnicas de analise de dados, divulgacdo do conhecimento cientifico. Perfil de
pesquisador em Ciéncia da Computacao.



ORGANIZACAO DE COMPUTADORES (2306) C/H 68

Organizagdo de computadores Von Newmann. Organizagdo basica de uma Unidade Central de
Processamento e suas variagdes. RISC e CISC: conceitos e principais diferengas. Organizagdo de uma
Unidade Logica Aritmética. Organizacdo de entrada e saida: entrada e saida independente e mapeada em
memoria. Conceitos de interface, periférico e controlador. Métodos de transferéncia de dados: Polling,
Interrup¢do ¢ DMA. Conceitos gerais de barramentos. Organizagdo de circuitos de memoria e
armazenamento.

PARADIGMAS EM LINGUAGEM DE PROGRAMACAO (2343) C/H 68

Comparagdo entre os paradigmas imperativista, funcionalista, logico e orientado a objetos. Aspectos praticos
dos paradigmas logico (fatos, regras, regras recursivas, método de prova automatica, unificacdo,
instanciacdo, retroacdo, listas, predicados especiais no processo de prova automatica € monitoramento de
prova automatica) ¢ funcionalista (expressdes, fun¢des de primeira ordem, fungdes de alta ordem, estruturas
de controle, casamento de padrdes, eager e lazy evaluation, currying, expressdes lambda, closures). Critérios
de avaliagdo de linguagens de programacdo. Evolugdo histoérica de linguagens. Modelos de implementagao
de linguagens.

PESQUISA OPERACIONAL (2350) C/H 68

Introducdo a Pesquisa Operacional. Formulagdo e modelagem de problemas. Programacgdo Linear. Nogdes de
Programacdo Nao-Linear. Programagao Inteira. Otimizagdo em redes. Programacdo Dinamica. Nogdes de
simulacgao.

PRE-CALCULO (2307) C/H 68
Numeros reais. Equacdes e Inequagdes. Fungdo linear. Fun¢do polinomial. Fungo trigonométrica. Fungio
exponencial e logaritmica.

PROBABILIDADE E ESTATISTICA (2322) C/H 68

Probabilidade: conceito e teoremas fundamentais. Variaveis aleatorias. Distribuigdes de Probabilidade.
Estatistica descritiva. Nog¢des de amostragem. Inferéncia estatistica: Teoria da estimacdo e testes de
hipoteses. Regressao linear simples. Correlagdo.

PROGRAMACAO DE COMPUTADORES I (2308) C/H 102

Aquisi¢do de principios e desenvolvimento inicial de pericia em Programa¢do de Computadores através de
uma linguagem de alto nivel. Algoritmos. Representagdo de dados, tipos primitivos e compostos: inteiro,
real, booleano, caractere ¢ cadeia de caracteres. Entrada e Saida. Estruturas de sele¢do: simples (se) e
multipla (caso). Estruturas de repeticdo: com pré-condi¢do (enquanto-faca), com pos-condicdo (repita-até) e
de lagos contados (para-faga). Matrizes n-dimensionais. Testes e depuragdo.

PROGRAMACAO DE COMPUTADORES II (2314) C/H 68

Estabelecer uma continuagdo légica para a disciplina de Programacdo de Computadores I. Registros.
Modularizacdo. Recursdo. Métodos de ordenagdo: selection sort, bubble sort, insertion sort e merge sort.
Meétodos de busca: busca simples em dados desordenados e ordenados, busca binaria. Acesso a arquivos.
Introdugdo a ponteiros. Testes e depuragao.

PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOSI (2323) C/H 68

Conceitos de orientacdo a objetos - objetos e operagdes, mensagens, métodos, estados. Tipos e classes.
Polimorfismo. Abstracdes: classes abstratas e interfaces. Generalizagdo, subclasses e instanciagdo. Heranga.
Encapsulamento. Nogdes de /O e de tratamento de excegdes em linguagem orientada a objetos.
Programacdo orientada a objetos - Aplicacdes dos conceitos a linguagens de programacdo orientadas a
objetos. Construtores e Destrutores. Heranga multipla. Nogdes de maquinas virtuais e garbage collector.
Aplicagdes. Estudos de caso.

PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS 11 (2329) C/H 68

Nogdes de acesso a banco de dados em linguagem orientada a objetos. Tipos genéricos. Programacédo
genérica: criagdo e uso de classes genéricas. Abstragdo de agregagdo, listas, conjuntos, arranjos e outras
colegoes. Abstragdo de composi¢do, objeto complexo, propagacdo. Nog¢des de programacdo e uso de



componentes. Manipulacdo de threads em linguagem orientada a objetos. Nocdes de testes unitarios.

PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS III (2337) C/H 68

Padrées de analise e projeto de software orientado a objetos (design patterns): énfase nos padroes MVC,
MVP, padrdes da camada de apresentagdo, padrdes da camada de negdcios e padrdes da camada de
integracdo. Refatoramento. Persisténcia de dados: padrdes, ferramentas e tecnologias de persisténcia de
dados. Frameworks para desenvolvimento de sistemas.

PROGRAMACAO PARALELA (2351) C/H 68

Modelos de programagdo e processamento paralelo. Métricas e andlises de desempenho para sistemas
paralelos. Conceitos: processos, threads, comunicacdo entre processos € sincronizacdo entre processos.
Programacdo em computadores com memoria compartilhada: linguagens, ferramentas de programagdo e
algoritmos.

REDES DE COMPUTADORES T (2330) C/H 68

Definicdo de redes de computadores. Classificacdo das redes por tecnologia de transmissao e aplicativos de
comunicacdo. Topologias fisicas e topologias 16gicas. Dispositivos de redes. Cabeamento e infra-estrutura.
Modelo de referéncia OSI e TCP/IP. Fungdes dos protocolos, exemplos de protocolos das camadas da
arquitetura de rede TCP/IP e outros.

REDES DE COMPUTADORES IT (2338) C/H 68

Enderegamento. Roteamento. Tecnologias e projetos de comutagdo de quadros. Tecnologias de redes locais
e de longa distancia. Redes sem fio. Projeto e gerenciamento de redes. Seguranca em redes: criptografia,
autenticacdo e assinatura e certificacdo digitais.

SISTEMAS DE INFORMACAO (2315) C/H 68
Teoria da informagdo. Teoria das organizagdes. Sistemas de informagdo e organizagdes. Tecnologias,
gerenciamento ¢ aplicagdes de sistemas de informacgdo. Uso estratégico da tecnologia de informacao.

SISTEMAS DISTRIBUIDOS (2345) C/H 68

Principios de sistemas distribuidos. Modelos de comunicagdo entre processos. Mecanismos de chamada de
procedimento remoto. Sistemas de arquivos distribuidos. Mecanismos de transagdes distribuidas.
Arquiteturas de Cluster, peer-to-peer e computacdo em grade. Sistemas operacionais distribuidos. Banco de
Dados Distribuidos. Computacao mével e ubiqua.

SISTEMAS OPERACIONAIS T (2331) C/H 68
Historico e evolucdo. Conceitos basicos. Tipos e estrutura dos sistemas operacionais. Processos e threads.
Sincronizagdo ¢ comunicacdo entre processos. Alocagdo de recursos e deadlocks.

SISTEMAS OPERACIONAIS IT (2339) C/H 68
Geréncia do processador. Geréncia de memoria. Sistemas de arquivo. Gerenciamento de entrada e saida.
Sistemas operacionais de tempo real. Estudo e atividades praticas. Virtualizacdo.

TEORIA DA COMPUTACAO (2346) C/H 68

Maquinas de Turing: padrdo, universal, técnicas, extensdes, estruturas equivalentes (Maquina de Post,
Maquina Norma, ...). Decidibilidade: problemas de decisdo, tese de Church-Turing, problema da parada,
redutibilidade, problema da correspondéncia de Post, outros problemas. Fungdes recursivas.

TOPICOS ESPECIAIS EM CIENCIA DA COMPUTACAO (2347) C/H 68
Programa variavel, focalizando topicos relacionados com tecnologias, aplicagdes, produtos, metodologias e
ferramentas de desenvolvimento de software e/ou hardware.

TOPICOS ESPECIAIS EM CIENCIA DA COMPUTACAO II (2352) C/H 68
Programa variavel, focalizando topicos relacionados com tecnologias, aplicagdes, produtos, metodologias e
ferramentas de desenvolvimento de software e/ou hardware.

TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO (2353) C/H 136



Desenvolvimento de um projeto na area de Computacdo, sob orientacdo/coordenagdo de um professor do
Departamento de Ciéncia da Computagao, com defesa de trabalho final.

DISCIPLINAS OPTATIVAS

DESIGN DE HARDWARE 2771 C/H 68

Introducao: Revisdo de aritmética binaria inteira e real, circuitos combinatoriais e sequenciais.
Metodologias de projeto de sistemas digitais. Linguagens de descricio de hardware. Simulacio de
circuitos. Projeto fisico. Aplicacdes praticas e estudos de casos.

COMPUTACAO MOVEL 2772 C/H 68
Introducio: Principais conceitos e limitacdoes. Linguagens e ferramentas de desenvolvimento.
Comunicac¢ao. Padroes de Projeto. Projeto de Interfaces. Aplicacdes praticas e estudos de casos.

SISTEMAS EMBARCADOS 2773 C/H 68

Introducio: Aplicacdes de sistemas embarcados. Arquiteturas de hardware e software. Metodologias e
etapas de projeto e desenvolvimento. Sistemas operacionais embarcados. Principios de tempo real.
Configuracao e adaptacao dos sistemas operacionais. Ambientes de desenvolvimento. Projeto baseado
em plataforma de hardware e software. Estudos de casos.

LINGUA BRASILEIRA DE SINAIS - LIBRAS 2774 C/H 68

Aspectos Historicos: cultura surda, identidade e lingua de sinais. Estudo da legislacido e das politicas
de inclusdo de pessoas com surdez. O ensino de Libras e noc¢des basicas dos aspectos linguisticos.
Introducao as praticas de compreensdo e producio em LIBRAS por meio do uso de estruturas e
fun¢des comunicativas elementares.

INGLES INSTRUMENTAL 2775 C/H 68

Estudo de textos especificos da area de computacio visando compreensdo. Aspectos gramaticais e
morfologicos pertinentes 2 compreensido. Desenvolvimento e ampliacio das estratégias de leitura e
escrita.

DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS WEB 2776 C/H 68

Linguagens HTML&HTMLS, CSS&CSS3, Javascript&Query e ferramentas que auxiliam a sua
utilizacio. Padriao MVC na web, padrdes na camada de visdo. Frameworks para desenvolvimento de
sistemas web WEB. Desenvolvimento de sistemas web com TDD e BDD. Boas praticas de
desenvolvimento. Deploy de sistemas web, configuracio, administracio, backup e seguranca de
servidores. Linux para deploy de aplicacdes web. Introducao a web mobile.

METODOS E TECNICAS DE EXTRACAO DO CONHECIMENTO 2777 C/H 68

Introducio: visdo geral da area, das técnicas e aplicacées. Processo de descoberta do conhecimento
(KDD) e suas etapas. Minerac¢ao de dados: definicao, objetivo e motivacao. Agrupamentos: conceitos e
definicdes. Agrupamentos hierarquicos e nio hierarquicos (k-means, Kohonen, Aproximacio
Sucessiva). Exemplos e apresentacio de ferramentas. Classificacdo: arvores de decisiao (algoritmo ID3
e C4.5). Classificacio com redes neurais. Exemplos e apresentacio de ferramentas. Regras de
associacao.

WEB SEMANTICA 2778 C/H 68

Introducao a Web Semaintica. Linguagens XML e RDF. Ontologias: desenvolvimento e linguagens.
Anotacdo. Raciocinio e inferéncia. Integracdo da web semintica com outras tecnologias: agentes
inteligentes, web services, sistemas de hipermidia, portais corporativos, etc. Desenvolvimento de
ferramentas e aplica¢ées de web semantica.

PROJETO DE DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE 2779 C/H 68
Realizacio de todas as etapas de processo de software, aplicando os conceitos de Engenharia de
Software, Banco de Dados, Interacio Humano-Computador, entre outras areas.



SISTEMAS NEBULOSOS 2780 C/H 68

Introducio. Nog¢des basicas, conceitos e definicées. Operacdes com conjuntos nebulosos. Relacdes
nebulosas. Nimeros nebulosos. Variaveis linguisticas, Sistemas baseados em regras nebulosas.
representacio, inferéncia e consisténcia. Loégica nebulosa e raciocinio aproximado. Teoria da
possibilidade e inferéncia possibilistica. Estudos de casos. Aplicagdes.

GEOMETRIA COMPUTACIONAL 2781 C/H 68
Introduciao a Geometria Computacional. Triangulacio de poligonos. Fecho convexo. Problemas de
proximidade. Problemas de localizacio e interseccio. Diagrama de Voronoi e diagrama de Delaunay.

DESIGN DE INTERACAO HUMANO-COMPUTADOR 2782 C/H 68

Design em IHC. Cendrios de Interacdo. Design Centrado na Comunicaciio. Design da Interface.
Desafios de Design de Sistemas Adaptaveis e Adaptativos. Processo de design de IHC. Principios e
Diretrizes para o Design de IHC. Estudo de Caso.

SEGURANCA EM REDES 2783 C/H 68

Informacées, operacdes e componentes dos sistemas em redes. Propriedades da seguranca; Principios
de seguranca da Informacdo; Controles e protecdes; Aplicacio de mecanismos de seguranca;
Administracio da seguranca da informacio; Seguranca em redes sem Fio; Seguranca na WEB.

TECNICAS DE COMUNICACAO ORALE ESCRITA 2784 C/H 68

Técnicas para Elaboracido de Documentos; Metodologias para apresentacao de trabalhos; Técnicas de
comunicac¢do e publico; Linguagem. Desenvolver técnicas de documentacio escrita,baseando-se em
metodologia cientifica; Desenvolver e compreender técnicas de apresentacdo oral; Desenvolver
técnicas de articulacio; Redigir trabalhos seguindo normas técnicas; Apresentar trabalhos utilizando
recursos diversos; Utilizar linguagem adequada em qualquer trabalho apresentado e /ou escrito.

COMPUTACAO E MEIO AMBIENTE 2785 C/H 68

O homem, a natureza e a tecnologia. Computacio e responsabilidade sécio-ambiental. O papel da
Computacido na preservacio da natureza. As mudancas necessarias para gerar solucdes voltadas ao
meio ambiente. A drea da Computacio e sua contribuicdo na resolucio de problemas no campo da
educacido e do meio ambiente. O residuo computacional: origem, destino , descarte, reciclagem,
metareciclagem, inclusao digital.
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